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Bridgelexikon

Hitta definitionerna av bridgeuttryck och tekniska termer.

Bridgelexikon

5-korts hogfiarg:
Att ha minst 5 kort i Hjérter eller 5 kort i Spader pa din hand.

Aggressivt:
Aktivt forsvarsspel som anvinds i nddfall, som att krypa pa en motstandares kung i hopp om att vinna stick ldngre
fram.

Anpassningsbud:
Bud i en fiarg som implicit garanterar stod i en av partnerns féarger.

Att Passa, Pass:
Betyder att du inte bjuder ett farg- eller sangbud, dubblar eller redubblar nir det &r din tur i budgivningen. Déarf6r
"passar" du med "Pass"-budet.

Avblockera:
Teknik for att bli av med de kort som hindrar forbindelsen mellan hianderna.

Bakblésare:
Askadare till ett parti bridge.

Balanserad, Balanserad hand, Balanserade hénder:
En hand kallas balanserad om den innehaller hogst en dubbelton och ingen singelton eller renons.

Balanseringsbud:
Bud avgivet efter tva pass.

Baron:
Budkonvention som gér ut pa att man redovisar sina langa farger nerifran (Klover, Ruter, Hjirter, Spader).

Bath Coup:
Teknik anvind av spelforaren som gar ut pa att ducka en utspelad kung i ett sangkontrakt med Ess och Knekt for
att fa utspelshanden att spela upp i gaffeln igen.

Bekinna (féarg):
Att spela ett kort i den utspelade fargen.

Billigt ombud:
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Att bjuda om en farg billigt betyder att du bjuder om en firg pa ligsta niva.

Blackwood:
Budkonvention, enligt vilken budet 4NT fragar partnern hur manga Ess han har. De klassiska svaren dr: 5 Klover
= (O eller 3 Ess, 5 Ruter = 1 eller 4 Ess, 5 Hjirter = 2 Ess.

Blockering:
Nir alla stick i en firg inte kan tas hem pa grund av kortens rang.
T.ex: trikarlen har Ess och Dam. Spelforaren har Kung, 3 och 2. Du kan inte omedelbart vinna 3 stick i den
fargen. Det heter d& att fargen ar blockerad.

Bonus, Bonuspoing:
Nir er sida klarar ett kontrakt, far ni forutom de vunna trickpozngen bonuspoing. 50 poing far ni for ett
delkontrakt, 300 eller 500 podng for en utging, 800 eller 1250 poédng for en lillslam, 1300 eller 2000 poéng for en
storslam.

Bud, Bud, Budgivning, Bud, Budsekvens, Budgivning:
Den process med vilken slutbudet bestims med hjilp av bud. Alla bud pé en giv kallas gemensamt for budsekvens
eller budgivning.

Bista lagfirg:
Bud avgivet enligt foljande forutsittningar:
- Det 1:a bud som avges vid bordet.
- I 1agfarg, d.v.s. Ruter eller Klover.
- I den ldngsta lagfiargen (den du har flest antal kort 1).
Om lagférgerna dr lika ldnga, bjuder du 1 Klover med 3 kort i klover och 3 kort i ruter. Annars bjuder du 1 Ruter.

Delkontrakt:
Alla kontrakt som inte dr utgéng eller slam, d.v.s. alla kontrakt fran 1Kl till och med 4Ru, med undantag fo6r 3NT.

Driva ut:
Aven "att dra ut". Att fortsitta spela en firg s att nir en motstdndare spelar en honnor, era kort i firgen blir
godspelade.

Drury:
Konvention som anvinds av svarshanden, nir han har passat i forhand, for att férvissa sig om att partnerns
Oppningsbud inte &r svagt.

Dubbelt, Upplysningsdubbelt, Dubblingar, Straffdubbelt, Straff:
Ett bud efter en motstandares farg- eller sangbud som hojer virdet om kontraktet gar hem eller straffas. Det dr en
upplysningsdubbling eller en straffdubbling beroende pa situationen. En upplysningsdubbling ber partnern bjuda
en av de objudna féargerna. En straffdubbling ber partnern passa eftersom du tror att ni kan straffa motstandarnas
kontrakt. Dubblingen symboliseras med ett vitt kors pa rod bakgrund.

Dubbelton:
"Att ha en dubbelton" betyder att man har bara tva kort i den fargen.

Ducka:
Aven "hélla upp". Teknik for att bevara en kontroll for att bryta férbindelsen mellan de tvd motstindarna.

Enférgshand:
Hand med en férg pa minst 6 kort och ingen annan 4-korts eller lingre farg (6322, 6331, 7222, 7321, 7330, 8...).

Fjarde hogsta, 4:e hogsta:
Utspelskonvention som framf6r allt anvinds i sang. Man spelar dé ut det 4:e kortet (fran toppen) i en farg som



saknar sekvens.

Fjdrde-farg krav, 4:e-firg krav:
Nir tre olika farger har bjudits i de tre forsta buden, av samma sida, &r ett bud i den fjirde firgen artificiellt. Det
ber Oppnaren beritta mer om sin hand. For att krdva med fjarde-firg fordras minst 11 hp.

Fyrmannamatch:
En sorts turnering i vilken tva lag med fyra spelare i varje mots inbordes. Nord-Syd-paret pé det ena bordet spelar
tillsammans med Ost-Vist-paret pa det andra, medan samma givar spelas pi bada bord. Hur resultaten riknas ut
skiljer sig fran partdvling.

Farg, Farger:
Fdrgerna i en kortlek dr Spader, Hjérter, Ruter och Klover. Darfor finns det 13 kort i varje férg i en kortlek pa 52
kort.

Forbindelse, Forbindelser, Ingdng, Ingangar:
Kort som gor det mojligt for dig att gd fran den ena handen till den andra (inom ditt par).

Foérdelningspodng:
Poing som ldggs till honnorspoidngen nir de tva spelarna i ett par har en gemensam firg, som skall vara trumf. Da
anses en renons vara vird 3 poédng, en singelton 2 poéng, en dubbelton 1 poidng, den 9:e trumfen 2 podng och varje
trumf fran och med den 10:e &r vérd 1 podng. Om ni har en gemensam férg, men du bara har 1 trumf till partnern,
ar det klart att det blir svért for dig att stjéla, och att du dérfor inte bor rikna fordelningspoédng for dina korta
farger.

Forsvar:
Forsvaret dr det par som spelar forsvarsspel.

Forsvaret:
Paret som spelar mot spelforaren och trikarlen.

Gaffel:
Att ha tva av tre kort i foljd, da det mellersta saknas. T.ex.: att ha Ess och Dam men inte Kungen, eller Kung och
Knekt utan Damen.

Gambling:
Kallas Gambling 3NT. Det hir budet visar en genomgéende 7-korts 1dgf#rg utan nagra Ess eller Kungar i de andra
fargerna.

Gemensam firg, Ha en gemensam farg:
Nir en sida har minst &tta kort i en férg. Spelarna sdges d& ha en gemensam firg.

Giv:
Hur kortlekens 52 kort fordelats mellan de fyra spelarnas hiinder. En giv kan ocksé mena fordelningen,
budgivningen och kortspelet som en enhet.

Givare:
Spelaren som ger (fordelar) korten.

Godspela, Godspelande:
Spela flera ronder av en farg for att dra ut motstdndarnas kort, si att dina kvarvarande kort i fargen blir hoga, eller
spela en honnor for att tvinga ut en hogre honnor s att du senare kan vinna ett eller flera stick i fargen.

Hand, Hinder:
De 13 kort som en spelare fick pa given.



Honnorskort:
Det finns 5 honnorskort i varje farg: Ess, Kung, Dam, Knekt och 10.

Honnorspoiéng:
Detta sitt att virdera sin hand héarstammar frén tiden innan forsta vérldskriget och uppfanns av engelsmannen
Milton Work. En spelare tilldelar sin hand ett visst antal poidng: 4 podng for Esset, 3 podng for Kungen, 2 podng
for Damen och 1 poing for Knekten. Det finns 10 honndrspoing i varje firg och déarfor 40 poing i hela kortleken.

Hopp:
Bud avgivet pa en hogre nivéa dn nodvindigt.

Hoppande ombud:
Att bjuda om en fiarg med hopp betyder att du bjuder om en firg som du kunde ha bjudit pa en ldgre niva.

Hall, Stopp:
Begrepp som framfor allt anvinds i sangkontrakt. Ett eller flera kort som hindrar motstandarna fran att vinna alla
stick i en farg om de spelar ut den.

Halla upp:
Aven "att ducka". Teknik for att bevara en kontroll for att bryta forbindelsen mellan de tvd motstindarnas hinder.

Hogfarg:
Avser fargerna Hjarter och Spader.

Hogt kort, Hoga kort:
Kort som du sdkert vinner stick med. Det dr dédrfor det hdgsta kvarvarande kortet i den spelade fargen.

Ingéng:
Nir du spelar forsvar, dr det ett kort med vilket du kan komma in senare. Ett Ess eller en vilplacerad Kung ar
typiska ingangar.

Inkassera:
Spela dina hoga kort.

Inkliv, Klivit in:
Férg- eller sangbud avgivet nir den andra sidan har 6ppnat budgivningen.

Kontrakt:
Forpliktelse av spelforaren att vinna det antal stick som angetts i budgivningens slutbud. Slutbudet pé en viss giv
ar det som foljts av 3 Pass. Efter t.ex. INT - Pass - 3NT - Pass - Pass - Pass, dr slutbudet 3NT och den som
oppnade budgivningen med INT blir spelforare.

Kontroll, Kontroller:
En farg kontrolleras med honnorer (ndr du har Esset eller Kungen) eller med korthet (ndr du har singelton eller
renons).

Kontrollbud, Kontroll:
Bud i en firg som berittar for partnern att ni inte kommer att forlora tva snabba stick i den fargen.

Konvention, Konventioner:
Bud som efter 6verenskommelse med partnern har en speciell betydelse. Kan ocksa avse en kortspelskonvention i
forsvarsspelet, som da betyder det du kommit 6verens om med din partner.

Korrigera (till):
Att bjuda den fédrg som partnern har lovat. Korrigering &r inte alltid obligatorisk.



Kortspel:
Avser den del som intrdader efter budgivningen, nér spelarna spelar sina 13 kort.

Kravbud:
Bud som partnern maste bjuda négot pé.

Kvantitativt, Kvantitativt bud:
Bud som inviterar partnern att bjuda slam om han har maximum.

Lavinthalmarkering:
Kort som visar partnern vilken farg han skall returnera. Den anvinds framfor allt nédr du ger partnern en stold eller
nér trikarlen har en singelton.

Lingd, Langder:
Betyder att du har ménga kort i samma férg. Om du "har lingd i Hjérter", betyder det att ménga av din hands kort
finns i hjirter.

Liangdmarkering:
En lingdmarkering visar om man har udda eller jimnt antal kort i fargen.

Lingdpoéng:
Dessa poing adderas till honnorspodngen for att forbattra virderingen av en hand i sang. Man fér 1 extra poiang
for en bra 5-kortsféarg och 2 for en bra 6-kortsfarg.

Lagfirg:
Avser firgerna Klover och Ruter.

Markering, Markeringar, Markera for:
Att i vissa situationer bekinna fiarg med ett kort, som enligt parets verenskommelser ber partnern att spela en viss
farg. Det sker vanligen med ett hogt kort i den férgen.

Maska:
Teknik som gar ut pd att du spelar en fiarg och hoppas att motstdndarnas kort sitter pa ett speciellt sétt, sa att du
kan vinna ett eller flera extrastick. Tekniken &r aldrig siker men ger dig mojlighet att vinna ett stick du aldrig
hade vunnit om du inte forsokt maska.

Mini-maxi:
Ett mini-maxi-bud 4r ett kravbud som visar antingen en svag hand eller en stark hand.

Minimal styrka:
Den minsta styrka som ett par kan ha. Det riknas fram genom att du adderar dina poéng till det minsta antal podng
din partner kan tdnkas ha.

Missanpassning, Ha missanpassning:
Ha farre dn atta kort i samma férg inom ett par. Spelarna sidgs di ha missanpassning.

Missforstand:
Olyckshindelse mellan tva spelare i ett par som leder till ett daligt kontrakt eller daligt kortspel.

Motsténdare:
Spelare pa den andra sidan; spelare i det par du méter.

Namyats:
Konvention i vilken man dndrar betydelsen av 6ppningsbuden pa 4-laget. 4K1 visar en stark 4Hj-6ppning med
hogst en forlorare i trumffirgen. 4Ru visar en bra 4Sp-6ppning. Oppningsbuden 4Hj och 4Sp anvinds nir firgen



inte ir lika bra.

Naturligt:
Att avge ett naturligt bud betyder att du bjuder en firg i vilken du har minst 4 kort.

Neutralt:
Avser forsvarsspel som bedoms som riskfritt.

Niva, Nivaer:
Antal stick utover 6 som behovs for att klara ett kontrakt. Ett kontrakt pa 1-ldget gar hem om paret vinner minst 7
stick.

Obalanserad, Obalanserad hand, Obalanserade hinder:
En hand kallas obalanserad om den innehéller en singelton, en renons eller minst tva dubbeltons.

Objuden firg, Objudna firger:
Avser den eller de fdrger som @nnu inte har bjudits i budgivningen.

Okrav:
Avser ett bud som partnern far lov att passa pa.

Partner:
Den spelare med vilken du spelar mot de andra tva spelarna vid bordet.

Parturnering, Partévling:
Detta dr en turneringstyp i vilken ett pars resultat jamfors med alla andra par som suttit pd samma ledd (Nord-Syd
eller Ost-Vist). Partivlingsberikning anvinds i sidana tivlingar.

Preferens:
Bud som séger vilken fiarg du foredrar nir partnern har visat tva farger (en tvafirgshand) i budgivningen. Men det
betyder inte att du har st6d i fargen.

Redubbelt:
Bud som efter motstdndarnas dubbling 6kar poidngen for hemgang eller straff i kontraktet. Redubblingen
symboliseras av tva vita kors pa bld bakgrund.

Renons:
"Att vara renons" eller "att ha en renons" betyder att du saknar kort i den fargen.

Roudi och Forsenad Stayman:
Konventioner som anvinds av svarshanden for att beskriva sin hand efter 6ppningshandens 1NT-4aterbud i den
andra budronden.

SEF:
Forkortning som star for "Systéme d'enseignement frangais”, ordagrant Franskt system for utldrning.

Saka, Sak, Sak:
Nir du ldgger ett kort frdn en annan férg 4n den utspelade, dérfor att du saknar kort i den féargen.

Sakna:
Inte ha négra kort kvar i en farg.

Sekvens, Hogsta fran sekvens:
En sekvens dr en obruten foljd av kort i samma férg. De behandlas olika beroende pd om det &r sang eller
trumfspel.



- I ett trumfkontrakt bestér en sekvens av tva intilliggande honnorer (10 och 9 anses ocksa vara en sekvens)

- I sang bor du ha tre honnorer i f6ljd for att spela ut det hogsta kortet, men en ozkta sekvens (tva kort i £61jd, inte
nésta, men nasta igen, t.ex. K, D och 10) godkinns ocksd. Om du har en honnér, saknar nésta lagre kort, men har
de tva ndarmaste, t.ex. K, kn och 10, har du en mellansekvens.

Sida:
Tva spelare som bildar ett par mot tvi andra spelare. Ofta kallas sidorna Ost-Vist och Nord-Syd.

Singelfdrg, Singel:
Att bara ha ett kort (singelton) i en fiarg. Kan ocksa sdgas om kort: "att ha en singelkung" betyder att du bara har
Kungen i den féargen.

Singelton:
"Att ha en singelton" betyder att du bara har ett kort i den fargen.

Skifta (till):
Nir du spelar forsvar och dr inne, betyder det att du spelar en annan den férg som just spelats.

Slam, Slammar:
Lillslam: kontrakt pa 6-ldget, d.v.s. 12 stick.
Storslam: kontrakt pa 7-ldget, d.v.s. 13 stick.

Slaminvit:
Bud som fér din partner att forsta att ni kanske klarar slam.

Spelforare:

Den spelare som forst bjod slutbudets bendmning inom paret. Han spelar dirf6r bade sina egna kort och triakarlens
(spelaren som sitter mittemot honom) kort.

Splinter:
Hoppbud som visar singelton eller renons i hoppféargen och stdd i partnerns senast bjudna firg. Vanligen gor du
inte ett splinterbud i en férg dér du har Ess eller Kung.

Sparrbud:

Ett hoppbud som visar en lang firg och dalig defensivstyrka. Samtidigt som det ger partnern precis information,
avser det att hindra motstandarna fran att hitta deras bista kontrakt.

Stayman:
Konvention som anvinds efter en 1NT-6ppning for att fridga oppningshanden om han har en 4-korts hogfirg.

Stick:

Ett stick bestar av 4 spelade kort, ett fran varje spelare vid bordet. Det antal stick som ett par vunnit nir given dr
over avgor slutbudets resultat.

Sticka Over:

Att spela ett hogre kort dn partnerns (vanligen en honnor) s att han inte vinner sticket och skall spela ut i nista
stick.

Stjdla, Stal, Stjila 6ver, Stal over:
Nir 4dr du saknar kort i den fiarg som spelas och i stillet ligger en trumf. Det gor att du vinner sticket, sdvida inte
du blir 6verstulen, d.v.s. en annan spelare stjal med en hogre trumf 4dn din.

Straff, Straffar:
Varje stick som spelfrarens sida tog for lite for att klara sitt kontrakt.



Straffpassa:

Att passa pa partnerns upplysningsdubbling for att forsoka ta dubblade straffar nér du har stor styrka i
trumffirgen.

Svarshand:
I budgivningen avses Oppningshandens partner.

Tak:

Den hogsta styrka som ett par han ha. Det riknas fram genom att du adderar dina poéng till det maximala antal
podng din partner kan tinkas ha.

Toppen av ingenting:
[Huvudsakligen i Frankrike] Avser ett utspel frdn en svag firg (utan honnorer) nar du spelar ett sangkontrakt. Med
2 eller 3 kort, spelar du ut det hogsta. Med 4 eller fler kort, spelar du ut det nist hogsta.

Tredje-farg krav, 3:e fiarg krav:
Nir 6ppningshanden har bjudit om 6ppningsfirgen, dr nédsta hogre fargbud artificiellt om det &r en objuden férg.
Det ber 6ppnaren beritta mer om sin hand. For att krdva med tredje-fiarg fordras minst 10 hp.

Trefargshand:
Hand med tre fiarger pa minst 4 kort (4441 eller 5440).

Trekortsfarg:
"At ha en trekortsfarg" betyder att du har tre kort i den firgen.

Trickpodng:
Poing som spelforarens sida far om de klarar sitt kontrakt. De beror pé slutbudets trumffirg. Klover eller Ruter:
20 podng per vunnet stick utdver sex. Hjirter eller Spader: 30 poédng per vunnet stick utdver sex. Sang: 40 podng
for det forsta sticket utdver sex, sedan 30 for alla féljande stick. Bonuspoing skall sedan ldggas till trickpoidngen.

Trumf:

I ett trumfkontrakt dr trumfen de tretton korten 1 den fargen. Om du saknar kort i den firg som spelas, kan du
vinna det sticket genom att spela en trumf: stjila.

Trikarl:

Spelforarens partner. "Trikarl" avser ocksa korten som spelférarens partner har: de som ldggs upp péa bordet nér
det forsta utspelet dr gjort.

Tvéfiargsbud, Hoppande tvafirgsbud, Starkt tvafiargsbud, Ekonomiskt tvafiargsbud, Tvéfiargsbud:
Tvafiargsbud: fordelning som innehéller en firg pad minst 5 kort och en pa minst 4, t.ex: 5422, 5431, 5521, 5530,
6421, 6430, etc.

Hoppande tvafiargsbud: bud i en andra firg, som kunde ha gjorts pé en ldgre niva.
Starkt tvafirgsbud: bud i en andra firg som tvingar partnern att bjuda din forsta farg pa 3-laget.

Ekonomiskt tvafirgsbud: bud i en andra firg da partnern kan atergé till din forsta farg pd samma niva.

Tacka:

Att spela en hogre honnor dn den honnor som spelats av en motstandare, oftast for att godspela en av dina egna
honnorer eller en av de honnérer som du hoppas att partnern har.

Téackare:
Hogt kort som tidcker en av partnerns forlorare.



Utgang, Utgéangar:
For att fa bonus for utgdng i bridge, behover du vinna ett visst antal stick, beroende pa vilken fiarg som ar trumf.
I sang: fran 3-ldget (d.v.s. minst 9 stick).
I en hogfirg: fran 4-laget (d.v.s. minst 10 stick).
I en lagfirg: fran 5-ldget (d.v.s. minst 11 stick).

Utgéangskrav:
Spelaren som avger ett sdédan bud forbinder sig att bjuda igen om partnerns nista bud inte &r utgdng och ingen av
motstandarna har bjudit 6ver.

Utspel:
Det forsta kortet som spelas i ett stick.

Utspelshand, Spela ut:
Spelaren till vianster om spelforaren, som skall spela ut det forsta kortet nér slutbudet &r klart.

Utspelskort, Utspelskort:
Det forsta kort som spelas i det forsta sticket, precis nir budgivningen dr over.

Vanliga lingdmarkeringar, Udda-jamnt:
Ett markeringssystem som gér ut pd att man visar ett jimnt antal kort genom att forst spela ett kort som dr hogre
dn det foljande (6 foljt av 2 med 6 och 2 eller med kn, 7, 6 och 2, t.ex.) eller ett udda antal genom att forst spela
det lagsta kortet (2 £6ljt av 6 med 8, 6 och 2 eller med kn, 8, 7, 6 och 2). Dessa markeringar anvinds bara nér du
inte har ndgot intresse av att spela ett hogt kort i det pagdende sticket.

XYZ:
Konvention som svarshanden anvinder i sitt andra bud for att beskriva sin hand, nir budgivningen fortfarande &r
pa 1-laget.

Zonforhallanden:
Hur bonuspoing och straffpoidng utdelas. Nir du dr i riskzonen, dr straffpoidngen hogre liksom bonuspoing for
utgang och slam. I robberbridge (séllskapsbridge) avslutas en robber nir den ena sidan spelat hem tva utgéngar.
Dir kommer den sida som spelat hem forsta utgéng in i riskzonen, medan den sida som inte spelat hem forsta
utgdng ar i ofarlig zon. Zonforhallandena péverkar utgidngs- och slambonusar liksom straffar, oavsett om
kontraktet dr odubblat, dubblat eller redubblat. I tiavlingar dr varje giv oberoende av de andra. For att &terskapa
forhallandena fran robberbridge, far bada sidor en tinkt zon pa varje giv.

Oppningsbud:
Det forsta firg- eller sangbudet.

Oppningshand:
Den spelare som avger det forsta férg- eller sangbudet.

Overbud:
Att bjuda overbud &r att bjuda en farg som motstandarna bjudit. Avsikten &r ofta att undersoka om man har hall i
den for sang eller for att visa en stark hand.

Overforingsbud:
Konvention som anvinds efter INT- eller 2NT-6ppningen. Konventionen gér ut pa att bjuda 2 Ruter eller 2
Hjsrter (3 Ruter eller 3 Hjirter efter 2NT) for att visa 5 kort i Hjirter respektive Spader. Oppningshanden
forvintas da bjuda svarshandens visade firg. Konventionen ger svarshanden mdjlighet att visa bade svaga,
inviterande och starka hinder.

Overtrick:

Varje stick som spelftraren vinner utéver slutbudets antal.



Spela traningsgivar i din egen takt.

Funbridge ar ett program for smartphones, lasplattor och datorer, som ger dig mojlighet att spela tidvlingsbridge precis nir

som helst.

Jamfor dig med tusentals andra spelare, bli rankad och gor snabba framsteg.

Spela bridge online pa Funbridge
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